POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wzornictwo 1 [STAW1>Wzor1]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura wnetrz 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Wiedza: podstawowa wiedza z zakresu szkoty sredniej dot. historii powszechnej, szczegdtowa wiedza
zdobyta w dotychczasowym przebiegu studiow dot. historii sztuki i historii architektury i wnetrz
architektonicznych, szczegdtowa wiedza zdobyta w dotychczasowym przebiegu studidow o zjawiskach
wspotczesnej kultury artystycznej, niezbedna do rozumienia spotecznych i kulturowych uwarunkowan
dziatan artystycznych Umiejetnosci: wykorzystywanie dostepnych zrédet informaciji, w tym zrédet
elektronicznych, student wykazuje umiejetnos¢ poprawnego wnioskowania na podstawie danych
pochodzacych z ré6znych zrédet Kompetencije: spoteczne, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich
kompetencji, gotowos¢ do podjecia wspétpracy w ramach zespotu

Cel przedmiotu

- Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami stosowanymi we wzornictwie. - Uzyskanie umiejetnosci
kreatywnej interpretacji najwazniejszych zjawisk artystycznych. - Zapoznanie studentéw z historig
wzornictwa przemystowego z jego gtéwnymi nurtami i stylami. - Prezentacja specyfiki wybranych stylow
wzornictwa. - Wprowadzenie podstaw historii sztuki uzytkowej wybranych kultur i narodéw. - Ukazanie
problemow artystycznych omawianych epok w szerszym kontekscie kulturowym. - Przedstawienie
tworczosci wybranych wspotczesnych projektantow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

Zna i rozumie podstawowe pojecia stosowane we wzornictwie, ze szczegolnym uwglednieniem
wzornictwa przemystowego

Zna podstawowe zagadnienia z zakresu historii wzornictwa, rozumie zmieniajgce sie konteksty i linie
rozwojowe charakterystycznych dla tych dziedzin.

Umiejetnosci:

Posiada umiejetnosc ustnej i pisemnej analizy dziet wzornictwa oraz problemowego ujmowania
zagadnien z historii wzornictwa, umie korzystac ze Zrodet teoretycznych, w tym korzysta¢ ze zrodet
bibliograficznych, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji miedzynarodowe;.

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do krytycznej analizy posiadanej wiedzy oraz uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw, a takze efektywnego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia i adaptowania sie
do nowych okoliczno$ci oraz kontrolowania swoich zachowan podczas publicznych wystgpien

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Pierwszy cykl wyktadéw z przedmiotu Wzornictwo_1 konczy sie egzaminem. Przewidziane sg dwa

terminy egzaminu, przy czym drugi termin jest terminem poprawkowym.

Ocena formujaca:

- Szkicownik zawierajgcy merytoryczne notatki i rysunki z wyktadu Historia wzornictwa (wiedza i
umiejetnosci rysunkowe).

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Ocena podsumowujgca:

Egzamin pisemny

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Progi procentowe

Ocena 2,0 (niedostateczny) - 0-50%

Ocena 3,0 (dostateczny) - 50-60%

Ocena 3,5 (dostateczny plus) - 60-70%

Ocena 4,0 (dobry) - 70-80%

Ocena 4,5 (dobry plus) - 80-90%

Ocena 5,0 (bardzo dobry) - 90-100%

Tresci programowe

Podczas wyktadow studenci zapoznajg sie z podstawowymi pojeciami stosowanymi we wzornictwie, co
umozliwia im zrozumienie kluczowych zasad projektowania. Zajecia ktadg nacisk na kreatywnag
interpretacje najwazniejszych zjawisk artystycznych, rozwijajgc umiejetnos¢ analitycznego i tworczego
myslenia. Program obejmuje historie wzornictwa przemystowego, prezentujgc gtéwne nurty i style,
ktore wptynety na ksztatt wspotczesnego designu. Studenci poznajg specyfike wybranych styléw
wzornictwa oraz podstawy historii sztuki uzytkowej, eksplorujgc dziedzictwo artystyczne réznych kultur i
narodéw.

Wyktady ukazujg problemy artystyczne omawianych epok w szerszym kontekscie kulturowym, a takze
prezentujg tworczos¢ wspotczesnych projektantow, inspirujgc do poszukiwania innowacyjnych
rozwigzan.

Tematyka zaje¢

1. Wstep: wprowadzenie do tematyki zaje¢, omowienie tresci programowych i zasad zaliczenia
przedmiotu.

2. Poczatki designu 1700-1905. Rewolucja przemystowa, klasycyzm, pojecie gustu, reforma designu.
3. Wielka Wystawa, giete drewno i produkcja masowa, innowacje wojskowe, Morris & Co.

4. Projektant jako wynalazca, narodziny marki, Arts and Crafts, wptywy japonskie.

5. Estetyzm i dekadencja, Art. Nouveau, Wiener Werstatte.



6. Epoka maszyn 1905-1945. Produkcja tadmowa, pionierzy modernizmu, grafika rewolucyjna, Bauhaus.
7. Estetyka maszynowa, mniej znaczy wiecej, tkaniny modernistyczne, art déco.

8. Design zmniejszajgcy naktad pracy, forma podgza za funkcjg, sklejka i laminowane drewno,
fotografowanie.

9. Wczesne tworzywa sztuczne, designer jako konsultant, design w stuzbie publicznej. Rozwd;j
motoryzacji, Swiat w stanie wojny, na froncie wewnetrznym.

10. Zajecia terenowe: Muzeum Sztuk Uzytkowych w Zamku Krolewskim w Poznaniu (czesé 1).

11. Zajecia terenowe: Muzeum Sztuk Uzytkowych w Zamku Krélewskim w Poznaniu (czes¢ 2).

12. Tozsamosc¢ i dostosowanie 1945-1960. Nowoczesnos¢ po dunsku, skandynawskie szkfo i ceramika,
wystawa w Halsingborgu, La Ricostruzione. Nowy wspaniaty swiat, Festiwal of Britain, niemiecki
racjonalizm i ozywienie, szwajcarska neutralnosc¢ i zastuga.

13. Rzezbiarska forma, amerykanska nowoczesnos¢ potowy wieku, powojenne plastiki, design wolnego
czasu.

14. Powojenny design dla domu, wtasny luksusowy samochdd, Japonia i kontrola jakoSci.

15. Podsumowanie zajec, powtoérka materiatu, pierwszy termin zaliczenia.

Metody dydaktyczne

1. Wykfad kursowy z prezentacjg multimedialng.

2. Zajecia terenowe pozwalajgce na praktyczng implementacje problematyki omawianej na wykfadach.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).

4. eMeeting (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania on-line).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 20 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




